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et été 1986, sera l'été du Prince des autre dieu de la mythologie qui fait irrup- 

Mers. En effet, dans ce numéro de tion dans l'univers des super-héros: Hercu- 
STRANGE SPECIAL ORIGINES, nous le, le dieu de la force, ni plus, ni moins et 
vous présentons une grande aventure vous pouvez être assurés que leur rencon- 
inédite réalisée par Stan Lee et Jack Kirby, : tre sera... fracassantel 
publiée en 1963 dans FANTASTIC FOUR Enfin, pour couronner le tout, et tou- 
ANNUAL N° 1 et, le mois prochain, un jours signé Stan Lee et Jack Kirby, encore 
grand RECIT COMPLET MARVEL entiè- un numéro d'archives tiré de Tales of 
rement consacré à Namor 1er, Empereur Suspense n° 97 datant de 1967 avec la 
des Abysses, Seigneur des Sept Mers et première rencontre entre Captain America 
Commandant Suprême des Légions Sous- et la Panthère Noire, et la première appari- 
Marines. tion de. Madame Masque! 

Le Prince des Mers fut créé en 1939 par Avouez qu'avec ce STRANGE SPECIAL 
Bill Everett pour Marvel Comics n° 1 publié ORIGINES vous êtes gâtés: deux dieux 
par Timely Publications, l'ancêtre, juste- (Thor et Hercule), deux souverains (Na- 
ment, de MARVEL! II poursuivit sa carrière mor et la Panthère Noire), le symbole de 
pendant la guerre et, après quelques inter- toute une nation (Captain America) dans 
ruptions, jusqu'en 1955. un seul numéro; il est difficile de faire 

En 1962, dans FANTASTIC FOUR N° 4, mieux, ou du moins, plus prestigieux! 
dont nous vous présentons la couverture 
en page précédente, Johnny Storm dé- 
couvre un clochard amnésique dans la 
Bowery, une rue sordide de Manhattan. 
Stupéfait, il reconnaît le Prince des Mers et 
le replonge dans l'océan. Aussitôt Namor 
retrouve la mémoire et se rue vers Atlantis 
pour découvrir un champ de ruines. Son 
royaume a été anéanti par une explosion 
atomique qu'il croit provoquée par la race 
humaine dont il ne cessera de vouloir se 
venger. Mais ceci appartient à une histoire 
plus récente que vous connaissez bien! 
Nous vous laissons découvrir Atlantis, ses 
fastes et ses pompes et la vision apocalyp- 
tique de New-York envahie par les hordes 
venues des abysses! 

Faisons un saut de quelques années et 
arrivons en 1965, l'année où paraît Journey 
Into Mystery Annual n° 1. Thor, le dieu de 
la foudre a surgi dans le monde MARVEL 
en 1962, mais, dans ce numéro, c'est un 


Vingt-trois ans plus tard, Namor règne toujours sur 
Atlantis, mals bien des choses ont changé comme 
vous pourrez le constater dans LE PRINCE DES 
MERS, notre nouveau RECIT COMPLET MARVEL 
qui paraitra en août! 
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BLITZKRIEG 


VERITABLE NOM: Franz Mittelstaedt, 

PROFESSION: Ingénieur. 

STATUT LEGAL: Citoyen ouest allemand sans casier judiciaire. 

IDENTITÉ: Secrète. j 
AUTRES PSEUDONYMES: En Allemagne plus connu sous le nom de "Der Blitzkrieger” 
(Le Guerrier de la Foudre) que Blitzkrieg (’Guerre Eclair’). 

LIEU DE NAISSANCE: Backnang Allemagne de l'Ouest, 

SITUATION DE FAMILLE, Marié, 

PARENTS CONNUS: Anna Mittelétaedt (épouse), Johann Mittelstaedt (fils). 

BASE D'OPERATIONS: Stuttgart, Allemagne de l'Ouest. 

PREMIERE APPARITION: CONTEST OF CHAMPIONS N° 1 (En France: LE TOURNOI 
DES CHAMPIONS). : 

ORIGINE: Alors que Mittelstaedt Inspectait une centrale électrique, la foudre tomba sur. 
un générateur et l fut inondé d'électricité. Quelques semaines plus tard, sortant enfin 
du Coma, il constata qu'il pouvait à volonté attirer la foudre et l'utiliser comme arme. 11 
décida de mettre ses pouvoirs au service de la démocratie. 


TAILLE: 1,76 m POIDS: 67,5 kg YEUX: Bleus CHEVEUX: runs. 


POUVOIRS: Blitzkrieg a le pouvoir d'attirer la foudre:en contrôlant la charge électrique 
de son corps, d'autres objets, et les particules de poussière et de vapeur d'eau présentes 
dans l'atmosphère. Il lui suffit de donner mentalement à l'air une charge (par exemple 
positive) et à un objet la charge opposée (négative) pour engendrer une énergie élec- 
trostatique projetant des étincelles entre eux et atteignant jusqu'à 15.000.000 de volts à 
la fois . Cette énergie est capable de forer un trou dans un mur de béton ou de déforme. 
une plaque d'acier. Une farte concentration lui de déclencherun coup de foudre | 
de plusieurs kilomètres de longueur qui se déplace à une vitesse pouvant atteindre. | 
150.000 m/Secondes. Blitzkrieg crée un “pont” ionisé entre sa cible chargée et la source 
déchargée de l'éclair, généralement un grand volume d'air Blitzkrieg on faisant tourner. 
des particules électriquement chargées dans un cercle étroit, provoque la formation 
d'une tornade. En combinant celle-ci avec l'arc électrique qui relie:se8 pieds au sol, IL 
crée un “pont” de foudre qui peut le soulever at le faire voler à une vitesse atteignant 200 
Kkm/heure. Il peut aussi engendrer des bouclers, des cages, des sphères de foudre qui 
n'existent que tant qu'il se Goncentre surêux, pas plus de quelques minutes en général, 
Le corps de Blitzkrieg est immunisé contre l'électricité, Tant que son cerveau vit, peut 
annuler les effets de Ia haute tension. 


BLIZZARD 


VERITABLE NOM: Gregor Shapanka. 
PROFESSION: Ancien chercheur de Stark Industries. 
STATUT LEGAL: Naturalisé Américain avec casier judiciaire. 
IDENTITE: Secrète. Nos 
AUTRES PSEUDONYMES: Jack Frost. 
LIEU DE NAISSANCE: Szombathely, Hongrie, 
SITUATION DE FAMILIE: Célibataire. 
PARENTS CONNUS: Aucun. 
APPARTENANCE À UN GROUPE: Aucun. 
BASE D'OPERATIONS: Moblle, ; Dioae 
PREMIERE APPARITION: USA: en tant Que Jack Frost: < 
SPENSE N° 45 - en tant que Blizzard: IRON MAN N° 86. FRANCI 
STRANGE N° 88. 
RIGINE: Gregor Shapanka était l'un des meilleure chercheurs d'Anthony Stark jus- 
au eur OÙ vole leg plans des meta ranalstors qui alimentelent le première 
armure d'Iron Man, Chassé de Stark Industries, Shaparka fit appel à son génie pour 
créer un générateur de froid adapté à sa combinaison st grâce auquel || espérait 
‘assouvir sa vengeance et faire fortune, 
TAILLE: {70m  POIDS:75kg  VEUXBruns CHEVEUX: Brüns 
MES: Tous les pouvoirs de Blizzard dérivent des unités cryogéniques mi- 
pen sa Éombineison qui lul permettent de projeter un froid intense 
par les extrémités de ses gants et d'abaisser la température d'une pièce mesurant 
6 m sur 8 de 20° à 0° en 30 secondes, Un système de canalisation flexible trans- 
portant l'eau aux mini-turbines électriques de ses gants est intégré à le doublure 
de ses manches. En projetant de l'eau sous forme de brume et en la gelant, il crée 
des rafales de neige; en la projetant sous forme de vapeur, il crée du grésil, sous forme 
‘de jet il crée des giaçons. Blizzard peut emprisonner une personne dans une couche 
de givre ou créer une piste de glace au-dessous d'elle, Sa provision d'eau étant 
Iimitée, il ne peut fabriquer de longs ponts de glace, comme iceberg par exemple. 1} 
porte son groupe électrogène dans le dos. 


BLOB 
(LE COLOSSE) 


VERITABLE NOM: Fred J. Dukes. 


PROFESSION: Ex-acrobate de cirque, au- 
jourd'hui criminel de profession. 


STATUT LEGAL: Citoyen américain avec 
casier judiciaire. 


IDENTITE: Connue du public. 

LIEU DE NAISSANCE: Lubbock, Texas. 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 
PARENTS CONNUS: Aucun. 


APPARTENANCE A UN GROUPE: Membre 
de la première et de la nouvelle Confrérie 
des Mauvais Mutants, ancien membre de 
Facteur Trois. 


BASE D'OPERATIONS: Mobile, 


PREMIERE APPARITION: USA: X-MEN N° 
3- FRANCE: STRANGE N° 8. 


ORIGINE: Le Colosse est un mutant dont 
les pouvoirs se manifestérent dès son 
enfance. 


TAÏLLE: 1,70 m POIDS: 230 kg 
YEUX: Bruns CHEVEUX: Bruns. 


POUVOIRS: Les pouvoirs du Colosse sont liés à la 
masse, à la force, à élasticité et à l'indestructibilité de 
son corps d'obèse. Tant qu'il est en contact avec le 
sol, il est pratiquement inébrantable. I reste rivé au sol 
par la force de sa volonté qui parvient à créer un 
champ de gravité au-dessous de lui, Celui-ci s'étend 
sur un rayon d'environ 3 m. À supposer qu'une éner- 
gle soit suffisante pour le soulever, elle arracherait 
aussi le sol qui est sous ses pieds. 

Le corps du Colosse possède une invulnérabilité tota- 
le. Les tissus graisseux de son épiderme absorbent 
l'impact des balles de fusil, des boulets de canon, des 
obus de bazooka et même des torpilles. Les plus gros 
de ces projectiles rebondissent avec une force égale à 
la moitié de celle de l'impact; les plus petits se logent 
dans ses couches de graisse d'où, il les éjecte d'une 
simple contraction de ses muscles. Le tissu graisseux 
de son épiderme est suffisamment élastique pour qu'il 
reprenne sa forme en quelques secondes après avoir 
été déformé sous un impact. 

Le Golosse ne craint pratiquement aucune blessure 
physique et est rebelle à toute maladie grâce à la 
grande élasticité et à la dureté de sa peau et à la 
vitesse avec laquelle ses cellules so régénèrent. Le 
Colosse survivrait à une collision avec un bus roulant 
à 150 km/heure et même avec une météorite de 15m 
de diamètre tombant droit sur lui; on ignore toutefois 
s'il survivrait à une collision avec un objet animé 
d'une vitesse voisine de celle de la lumière et si sa 
peau résisterait à la chaleur d'une explosion atomi- 
que. Bien que cette peau soit virtuellement invulnéra- 
ble, il est probable que son nez, ses yeux, sa bouche 
et ses oreilles na le sont pas et qu'un projectile qui 
atteindrait l'un de ces organes le blesserait. Le 
Colosse est également doué d'une force surhumaine; 
il peut soulever approximativement 5 tonnes. 


BLUE SHIELD 
(L'AURA BLEUE) 


VERITABLE NOM: Joe Cartell. 
PROFESSION: Adjoint du chef du Syndicat. 

STATUT LEGAL: Citoyen américain avec casier judiciaire, 

IDENTITE: Secrète. 

LIEU DE NAISSANCE: Bronx, New York. 

SITUATION DE FAMILIE: Célibataire. 

APPARTENANCE À UN GROUPE: Aucune. 

BASE D'OPERATIONS: New York City. 

PREMIERE APPARITION: USA: DAZZLER N° 5, FRANCE: TITANS 39. 
ORIGINE: Après l'assassinat de Frank Cartell, son fils Joe décida de le venger en 
déclarant la guerre aux cfiminels. Ayant acquis une ceinture (dont on ignore la 
Provenance) engendrant un champ de force, Joe Cartelli se fabriqua un Costume 
afin de dissimuler son identité et il prit le nom d'Aura Bleue. Il fit son chemin dans 
le Syndicat du Crime et devint l'adjoint de son chef, 

TAILLE: 1,80 m POIDS: 81 kg YEUX: Bleus CHEVEUX: Bruns 


POUVOIRS: L'Aura Bleue ne possède pas de super-pouvoirs. C'est un athlète 
très doué pour la lutte. 


ARMES: Son arme principale est sa ceinture de force qui amplifie la bio-énergie 
naturelle de son corps ce qui lui confèra une force et une vitesse surhumaines et 
un champ d'énergie quasi-impénétrable. Dix fois plus fort qu'un humain moyen, il 
soulève environ 800 kg, Son temps de réaction est dix fois plus rapide que celui 
d'un humain normal et il peut atteindre à la course une vitesse de 60 km/h sur de 
courtes distances. 

La ceinture de force engendre une fréquence oscillatoire de bio-énergie qui, par 
interaction avec les particules atomiques voisines, produit un champ de force 
bleuâtre de 2 cm d'épaisseur qui irradie de son corps, dévie les projectiles mais 
n'arrête pas le son, la lumière ou d'autres phénomènes électro-magnétiques. 
L'Aura Bleue est actuellement incapable d'étendre son champ de force en épais- 
seur ou dans une direction quelconque. 


BOOMERANG 


VERITABLE NOM: Fred Myers. 

PROFESSION: Ex-lanceur de base-ball, aujourd'hui mercenaire et tueur à gages. 
STATUT LEGAL: Naturalisé citoyen américain, possède un casier judiciaire. 
IDENTITE: Secrète, 

LIEU DE NAISSANCE: Alice Springs, Australie, Territoire du Nord. 

SITUATION DE FAMILIE: Célibataire. 

PARENTS CONNUS: Aucun, 


APPARTENANCE A UN GROUPE: Ex-employé de l'Empire Secret, brièvement allié à 
la Vipère et au Samourai d'Argent. 


BASE D'OPERATIONS: Mobile. 


PREMIERE APPARITION: USA: TALES TO ASTONISH N° 81. FRANCE: TITANS N° 
26 (dans Iron Fist) 


ORIGINE: Natif d'Australie, Myers vint tout enfant en Amérique. ll se prit de passion 
pour le base-ball dont il devint joueur professionnel. Suspendu pour corruption, il fut 
alors engagé par l'organisation criminelle appelée l'Empire Secret, Afin d'exploiter ses 
dons de lanceur, on lui fabriqua des armes spéciales et il prit le nom de code de 
Boomerang. À la chute de l'Empire, il alla se cacher en Australie où il s'entraina de 
façon intensive au boomerang et devint tueur à gages. En possession de tout un 
arsenal d'armes financées par Justin Hammer, il retourna en Amérique Pour y pour- 
suivre sa carrière. 


TAILLE: 1,80 m POIDS: 72 kg YEUX: Bruns CHEVEUX: Bruns. 


POUVOIRS: S'il ne possède pas de super-pouvoirs, Boomerang est doué d'une grande 
force physique et d'une grande agilité. Excellent lanceur, il n'a tout de mème pas la 
virtuosité du Tireur. 


ARMES: Ce sont avant tout les sept boomerangs qu'il porte sur son uniforme: boome- 
rang explosif équivalent à vingt grenades et pouvant anéantir une automobile, boome- 
rang asphyxlant, boomerang tranchant capable de sectionner le canon d'un fusil, 
boomerang sonique, boomerang scie etc. 
11 possède aussi des boot-jets Iui permettant de s'élever dans l'air et de voler à une 
vitesse de 100 Km/h, même s'il porte sur lui une charge de 50 kg. Extrèmement 
maniables, ces boot-jets constituent aussi une arme offensive: Boomerang s'accro- 
che alors quelque part pour tirer à bout portant sur un ennemi. 


; 


BROTHER VOODOO 
(FRERE VAUDOU) 


VERITABLE NO! 
PROFESSION: Ex-psychiâtre, hougen (prêtre 
vaudou). 


STATUT LEGAL: Citoyen haïtien sans casier 
judiciaire. 


: Jericho Drumm. 


IDENTITE: Publiquement connue. 
LIEU DE NAISSANCE: Port-au-Prince, Haïti 
SITUATION DE FAMILIE: Célibataire. 


PARENTS CONNUS: Matilda Drumm (tante), Da- 
niel Drumm (frère, décédé). 


APPARTENANCE A UN GROUPE: Néant. 
BASE D'OPERATIONS: Port-au-Prince, Haïti. 


PREMIERE APPARITION: USA: STRANGE TA- 
LES N° 169. FRANCE: Album ARAIGNEE N° 4. 


ORIGINE: Lorsque Jericho Drumm revient à Haïti 
après 12 ans d'études en Amérique, son frère Da- 
niel, le hougan local, est mourant, victime de la 
magie d'un sorcier vaudou qui se prétendait pos- 
sédé par l'esprit de Damballah, le dieu-serpent, 
Avant de mourir, Daniel ft jurer à son frère d'aller 
voir Papa Jambo, son maître. Jericho tint parole et 
étudia pendant plusieurs semaines avec le vieil 
hougan qui, pour accroïtre encore la puissance 
de son élève rappela sur terre l'esprit de son frère 
Daniel Drumm pour l'unir au sien. Assuré d'avoir 
un digne successeur, Papa Jambo put alors mou- 
riren paix. Devenu Frère Vaudou, Jericho Drumm 
triompha de Damballah et de son culte. Il se fit 
alors reconnaître comme le hougan suprême de 
Haïti. 


TAILLE: 1,80 m POIDS: 100 kg 
YEUX: Bruns CHEVEUX: Bruns, 


POUVOIRS: Frère Vaudou possède des pouvoirs. 
mystiques émanant du vaudou, religion de Haïti. 
Certains de ces pouvoirs lui confèrent des quali- 
tés physiques. Frère Vaudou peut facilement en- 
trer en transe, Il est alors Invulnérable au feu. 


Il peut susciter la fumée à volonté pour dissimuler 
ses mouvements et elle est toujours accompagnée du bruit des tambours vaudous, dont le martèlement incessant a le don de 
terrifier ceux qui l'entendent. 


Frère Vaudou a le pouvoir de commander à toutes choses vivantes par une sorte d'hypnotisme, le degré de contrôle étant 
déterminé par le niveau d'intelligence du sujet, 


Son pouvoir est plus grand sur les animaux que sur les humains. Même les plantes lui obéissent mais; du fait de leur immobilité, 
leur utilité est restreinte. Le pouvoir du Vaudou connaît deux limites: le sujet doit être vivant (les zombies n'en sont donc pas 
affectés) et il ne peut commander qu'à une créature à la fois. ‘ 


Son pouvoir le plus étrange est celui d'évoquer le spectre de son frère Daniel, cela lui permet de doubler sa force physique où 
d'envoyer l'esprit de son frère posséder temporairement un autre corps et contrôler toutes ses actions. Le sujet possédé devient 
un esclaves en puissance, capable d'accomplir toutes sortes d'activités durant le temps de la possession. Il faut toutefois qu'il soit 
vivant et ne soit pas déjà possédé par un esprit étranger. Le temps durant lequel Daniel peut rester l'hôte de son frère est illimité. 
Lorsqu'un sujet cesse d'être possédé, il est généralement désorianté, nauséeux et quelque peu traumatisé. 


Outre ses pouvairs mystiques, Frère Vaudou a un corps d'athlète, rompu au combat corps à corps. En tant que hougan, il peut 
communier avec les loss, ces “génies” de la religion vaudou. 


—À 


BROTHERHOOD OF 
EVIL MUTANTS 


(LA CONFRERIE DES MAUVAIS MUTANTS) 

La première Confrérie des Mauvais Mutants fut formée par le Maître du 
magnétisme, MAGNETO, qui voulait s'en servir pour conquérir l'Hu- 
manité. Les membres de cette Confrérie varièrent selon les époques. 
VIF-ARGENT et la SORCIERE ROUGE qulttèrent le groupe pour re- 
{olnare les Vengeurs, Magnéto recruta ensuite LORELEI, originaire de 
la Terre Sauvage. L'équipe est aujourd'hui dissoute. 


GNETO 
[Vértable ice Inconnue) 
ère apparlion: XMEN 1 


LE CRAPAUD 
(Mortimer Toyrbee) 
ère apparlionc CHER 4 


VIF ARGENT 
pan LA SORCIERE ROUGE 


rs gps XME4 1 panne à 


LE CERVEAU 
Lason Wyogarde) 
ans apparition KMEN 4 


LE COLOSSE 
(Fr08 3 Dues) 
ie apparition, XMEN 3 


UNUS 
+ (Genter Ban) LORELEI 

re apparios: XMEN 8 Lai Uoueu) 
ère appariten: XMEN 3 


Le 


NEW BROTHERHOO 
OF EVIL MUTANTS 


D (LA NOUVELLE CONFRERIE 


DES MAUVAIS MUTANTS) 


Une seconde Confrérie des Mauvais Mutants qui n'a rien à voir avec 
celle de Magnéto, fut crée par MYSTIQUE, Le COLOSSE est le seul 
membre commun aux deux Confréries. 


MYSTIQUE 
Raven Darkhoire) 
re apparition: MS MARVEL 18 


AVALANCHE 
{Doria Petos) 
Vars apparlon: MEN 141 
(Sp. Strange 35) 


— 


DESTINEE 


PYHO 
frere Adi) St Jen Alardyes) 
Aôts apparition: AVENGERS ANNUAL 10 


re apparition: XMEN 14t 
(SD: Sirange 3) 


riad Ken incornue) 
ce apparition: AVENGERS ANNUAL 10 


LE COLOSSE 
85 à Doit 
de pa ENS 


Après avoir dissous la première Confrérie des Mau- 
vais Mutants, Magnéto enrôla une autre équipe de 
Mutants. Ces Mutants, qui n'ont jamais formé une 
véritable Confrérie, furent embauchés par Mangrill 
après avoir été renvoyés par Magnéto. 


SHOCKER (Randall Darby) BURNER (Byron Calley) 
PEEPER (Peter Quinn) LIFTER (Ned Lathrop) 
SLITHER (Aaron Salomon) 
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BULLSEYE 
(LE TIREUR) 


VERITABLE NOM: Inconnu. 


PROFESSION: Assassin professionnel. 
IDENTITE: Secrète. 


STATUT LEGAL: Citoyen américain - Possède un 
casier judiciaire. 


AUTRES IDENTITES: Ben Pondexter. 
LIEU DE NAISSANCE: Inconnu. 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 
PARENTS CONNUS: Aucun, 


APPARTENANCE À UN GROUPE: Ancien membre 
du gang d'Eric Slaughter, qui travaillait pour le Caïd. 


BASE D'OPERATIONS: New York City. 


PREMIERE APPARITION: Aux USA: DAREDEVIL N° 191 -En 
FRANCE: dans STRANGE N° 126. 


ORIGINE: L'homme qui prit le nom de Tireur était déjà célèbre 
comme lanceur au base-ball lorsqu'il s'engagea dans l'Armée. 
Après la guerre, il fut mercenaire en Afrique et il apprit le ma- 
niement de la plupart des armes exotiques. De retour aux USA, il 
se it connaître comme tueur à gages. 


TAILLE: 1,80 m POIDS: 85 kg 
YEUX: Bleus CHEVEUX: Blonds. 


POUVOIRS: Le Tireur ne possède aucun super-pouvoir maïs il 
s'est entraîné à devenir un athlète, un haltérophile et un lutteur 
‘de niveau olympiaus. Son pouvoir inné de lancer tout projectile 
‘avec une extrême précision frise le fantastique. 11 connaît cha- 
cun des point vulnérables du corps humain et il est virtuelle- 
ment capable de changer tout objet en une arme terrible pou- 
vant neutraliser où tuer un ennemi: crayons, balles de golf, va- 
ses, brosses à cheveux, avions en papier et même cartes à jouer, 
Tel un champion de baseball il peut lancer un objet à la vitesse 
‘de 80 km/h. Le Tireur est également capable de soulever 185 kg. 


ARMES: À un moment donné, le Tireur a utilisé tout un arsenal 
d'armes y compris fusils, polgnards, fouets, flèches, Un compar- 
timént spécial de ses gants contient des charges de plastic. 


CANNONBALL 
(ROCKET) 


VÉRITABLE NOM: SAM GUTHRIE, 

PROFESSION: Étudiant. 

STATUT LÉGAL: Citoyen américain - Casier judiciaire vierge. 
IDENTITÉ: Secrète. 

LIEU DE NAISSANCE: Cümberland, Kentucky. 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 

FAMILLE CONNUE: Aucune, 

GROUPE D'APPARTENANCE: Nouveaux Mutants. 


BASE D'OPÉRATIONS: Ecole du Professeur Xavier pour jeunes 
surdoués Salem Center, New York. 


PREMIÈRE APPARITION: TITANS 59. 


ORIGINE: Rocket est un mutant dont les pouvoirs se sont mani- 
festés pour la première fois alors qu'il était enseveli dans une 
mine à la suite d'un coup de grisou. Son instinct de survie réveil 
la ses pouvoirs latents qui lui permirent de s'en tirer et de sauver 
aussi un de ses collègues. 


TAILLE: 1,82 m POIDS: 68 kg 
YEUX: Bleu gris CHEVEUX: Blonds. 


POUVOIRS: L'épiderme de Rocket peut générer une énergie 
thermo-chimique. Cette énergie, produite par sa simple volonté 
est accompagnée de flammes et de fumée comme pour la mise 
à feu des moteurs d'une fusée. Pour l'instant, |! ne peut la diriger 
que sous son propre corps qui est, pâr conséquent, propulsé 
vers le haut comme une fusée humaine. || ne peut s'arrêter que 
lorsque son énergie est épuisée ou s'il rancontre un obstacle. Il 
parcourt au maximum un mile à a vitesse de 240 Km/heure, Son 
temps de récupération n'est pas encore très bien déterminé 
mais il semblerait qu'il soit en rapport avec sa consommation de 
substances énergétiques (acides aminés surtout), 


Cette énergie thermo-chimique rend Rocket invulnérable en vol. 
Elle entoure sa peau d'une pellicule protectrice et amortit les 
chocs à l'atterrissage. 
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CAPTAIN AMERICA 


VERITABLE NOM: Steve Rogers. 
PROFESSION: Peintre. 

STATUT LEGAL: Citoyen américain. 
IDENTITE: Secrète. 

PRECEDENTES IDENTITES: Nomad. 
LIEU DE NAISSANCE: New York. 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire. 


PARENTS CONNUS: Joseph Rogers, son pé- 
re et Sarah Rogers, sa mère, tous deux 
décédés. 


APPARTENANCE A UN GROUPE: Ancien 
membre des Envahisseurs; ancien partenaire 
du Faucon; membre actuel des Vengeurs. 


BASE D'OPERATIONS: New York. 


PREMIERE APPARITION CONTEMPORAINE: 
AVENGERS 4. 


ORIGINE: Steve Rogers naquit dans une famil- 
le pauvre, pendant la grande Dépression des 

années 20. Horrifié par l'avancée des Nazis en 

Europe, il voulut s'engager dans l'armée, m 

trop fragile, ii fut rejeté. Devant la déception 

du jeune garçon, le général Chester Phillips de 

l'armée américaine lui proposa de participer à 

une expérience appelée "Opération Renais- 

sance”. Rogers accepta et fut conduit dans un 

laboratoire secret à Washington, où il fut pré- 

senté au Dr. Abraham Erskine (alias Prof. 

Reinstein), le créateur de la formule du Super- 

Soldat. Après des semaines de tests, Rogers 

reçut enfin le sérum du super-soldat, puis il fut 

bombardé de “vita-rayons" pour accélérer et 

stabiliser l'effet du sérum sur son corps. L'ex- 

périence réussit au-delà de toute espérance, 

mais un esplon nazi qui l'observait tua le Dr. 

Erskine qui mourut sans avoir pu retranscrire 

complètement sa formule dont Steve Rogers 

devint à tout jamais le seul bénéficiaire. Ro- 

gers subit ensuite un programme d'entraîne- 

ment tactique et physique intensif. Lors de sa 

première mission consistant à arrèter l'agent 

nezi Crâne Rouge, il reçut le costume bleu- 

blanc-rouge de Captain America. Pendant 

toute la guerre, il fut le symbole de la liberté et 

le plus efficace des agents américains. Mais 

un jour, alors qu'il essayait d'arrêter unravion- 

cible lancé par un technicien nazi, le baron Zemo, l'avion exploss, tuant son partenaire Bucky et le projetant dans les eaux 
glacées de l'Arctique. La formule du super-soldat empécha la cristallisation des fluides du corps de Captain America, en le 
plongeant dans une simili-cryogénisation. Bien plus tard, |! fut sauvé par les Vengeurs et devint un pilier de l'équipe. 


TAILLE: Im 87 POIDS: 108 kg YEUX: Bleus CHEVEUX: Blonds. 


POUVOIRS: Captain America n'a pas de pouvoirs surhumains, mais le sérum du super-soldat a fait de lui un modèle de 
perfection humaine sur le plan physique. 1! possède une force athlétique, une vitesse et une endurance supérieures à celles de 
n'importe quel champion olympique. 11 peut soulever 360 kg sans effort et son record de vitesse est de 48 km/heure. Son 
endurance est phénoménale, le sérum éliminant de ses muscles l'excès d'acide lactique produit par la fatigue. Sa vitesse de 
réaction est presque 10 fois plus rapide que celle d'un être normal, 


ARMES: Captain America n'a qu'une arme, son bouclier. || s'agit d'un disque concave de 76 cm tre, pesant 5 kg et 
constitué d'un alliage rare de vibranium et d'adamantium. Très aérodynamique, Il pénètre dans l'air en offrant une faible 
résistance au vent et en subissant une déviation minime. Son élasticité, combinée à une rigidité naturelle, lul permet de rebondir 
sur les objets en perdant peu de vitesse. II est virtuellement indestructible, résistant à toute pénétration, température ou radiation. 
On ne peut l'endommager qu'en altérant sa masse moléculaire par la seule forme d'énergie qu'il ne peut dévier: l'énergle 
psionique. 


NOVA 102: De terribles cataclysmes, annonciateurs 
d'une attaque venue de l'espace, se produisent un peu 
partout sur la terre. LES FANTASTIQUES sont alors 
confrontés à Ego, la planète vivante, venu sur terre pour 
y trouver la trace de son ennemi Galactus. L'ARAIGNEE 
s'allie à la Guêpe pour démasquer les pratiques illégales 
d'un industriel véreux. Pendant que Tony Stark, perdu 
dans le Pacifique, lutte pour survivre, Rhodey, le nouvel 
IRON-MAN, franchit une porte qui le conduit dans une 
autre dimension en compagnie du Dr. Pym, ex-Homme- 
Fourmi. 


OMBRAX:-SAGA 246: Sous l'oeil des caméras de télévi- 
sion venues de la Terre, confrontation entre THOR et 
Loki qui lance sur Asgard l'attaque des trolls et des 
géants. Après le procès de Hank Pym, voici celui d'Oeil 
de Faucon qui affronte le tribunal de ses pairs: LES 
VENGEURS! 


TITANS 90: Après avoir triomphé de l'Empire, les héros 
de la GUERRE DES ETOILES découvrent l'ingratitude, 
la désillusion et peut-être la trahison. LA VISION ET LA 
SORCIERE ROUGE prisonniers des Sept de Salem qui 
veulent les sacrifier au dieu Hiver: mais ils ont une alliée 
d'outre-tombe: Agatha Harkness. EPSILON va-t-il tom- 
ber dans le piège que lui tend son père Maître Psi afin de 
le garder dans son Eden maléfique? 


SPIDEY 78: De nouveaux ennemis pour LES X-MEN et 
les plus terribles de tous: les Z'Nox, extraterrestres impi- 
toyables, totalement dénués de bonté! Heureusement 
les jeunes mutants ont retrouvé leur mentor! Les héros 
de GUERRES SECRETES se lancent à la recherche du 
Beyonder qui, selon le Professeur Xavier, serait sur la 
Terre. Journée de classe mouvementée pour l'équipe de 
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PUISSANCE 4 qui voit réapparaître le diabolique Car- 
mody déguisé en... croquemitainel 


STRANGE 198: Voyage dans le passé pour LA DIVI- 
SION ALPHA qui compte un élément de plus: Talisman, 
la fille de Shaman dont les pouvoirs permettront peut- 
être de conjurer la malédiction de Ranaq, le Dévoreur. 
Enfin dévoilés: le secret du nouveau costume de L'A- 
RAIGNEE et le passé de Mary Jane Watson. Une recrue 
de poids pour la Rose: le Super-Bouffon. Le Gaël s'éva- 
de et c'est la course contre la montre pour DAREDEVIL 
s'il veut lui arracher son amie Glorianna et la mystérieu- 
se “Vieille Femme de Beare”, 


SPECIAL STRANGE 45: Le mariage de Serval, la trans- 
formation d'Ororo et l'arrivée de Malicia chez LES X- 
MEN, trois raisons parmi tant d'autres pour vous précipi- 
ter sur ce numéro où vous ferez aussi la connaissance 
des parents du Fauve qui trouve en L'ARAIGNEE un 
véritable ami et où vous découvrirez avec Angel et LA 
CHOSE le monde délirant qu'a édifié un ancien Mauvais 
Mutant: le Crapaud! 


STRANGE spécial vacances: Album géant de JEUX: 
mots cachés, croisés, fléchés, casse-tête chinois et 
bouffonneries du Bouffon Vert, coloriages, dessins, bla- 
gues et les célèbres labyrinthes B.D.1 


LA SAGA DU SURFER (Album FF N° 40): Sensationnel- 
le épopée cosmique où l'on voit la première rencontre 
dramatique entre les Fantastiques et le SURFER D'AR- 
GENT, héraut de Galactus, le combat titanesque entre 
les FF et Galactus, comment, touché par l'aveugle Ali- 
ci, le Surfer se révolte contre son maître et la première 
incursion de Red Richards dans la Zone Négativel Ecrit 
par Stan Lee, dessiné par Jack kirby. 


VIVRE LIBRE OU MOURIR (Album X-Meri 8) - L'EFFET 
ALADIN (Album Top B.D.): sont toujours en vente. 


DUEL SUR DEUX ROUES 


READ CONTRE AGOSTINI 


Lorsque le Britannique Phil Read et l'Ita- 
lien Giacomo Agostini faisaient rugir 
leurs gros cubes lors de courses de 
moto ou de circuits routiers, tous 
leurs fans vibraient car Phil et “Ago” 
furent longtemps les grands noms 
de ce sport de vitesse sur deux 
roues. Durant des années, le bel 
Italien resta pratiquement imbat- 
table. Il remporta 300 courses et 
fut 15 fois champion du monde 
dans les catégories 350 et 500 
cms. Et puis, en 1973, Phil lui 
ravit pour la première fois le titre 
avec sa 500 cms. Leur rivalité 
=. lors des compétitions n'empê- 
o hait pas Phil Read et Giaco- 
mo Agostini d'être d'excellents 


amis. jusqu'au moment où 
ils enfourchaient leurs motos. 


L° langue est le premier des orga- 
nes gustatifs. Son extrémité, ses 
bords et sa partie arrière sont parse- 
més de petites éminences, les papil- 
les et, parmi celles-ci, les papilles 
gustatives qui sont reliées au cerveau 
à l’aide de longs nerfs filiformes et 
qui sont spécialisées afin d'enre- 
gistrer les différentes saveurs. 

Si on dépose une goutte de sirop 
sur la pointe de la langue les papilles 
gustatives transmettent aussitôt un 
signal au cerveau qui reconnaît une 
saveur douce. Si on la dépose à l'ar- 
rière de la langue on ne perçoit rien, 
car les papilles gustatives de cet en- 


Les cellules sensorielles de la langue distin- 
guent quatre goûts différents: doux, acidulé, 
salé, et amer. 


droit n'enregistrent que les saveurs 
amères. Une goutte de vinaigre à l'ex- 
trémité de la langue suscites le mes- 
sage: “acide”! Les papilles qui per- 
çoivent le salé se trouvent sur les 
bords antérieurs de la langue. En gé- 
néral, tout le monde reconnaît ce qui 
est doux, amer, salé et acide. Quel- 
ques personnes perçoivent aussi le 
savonneux et le métallique. 

Tout ce que l'on introduit dans la 
bouche, a obligatoirement l’une de 
ces saveurs ou une combinaison de 
celles-ci. 

Il ne faut cependant pas confondre 
le goût avec l'arôme. L'arôme est une 
odeur qui est enregistrée par le nez et 
qui accompagne le goût d'un ali- 
ment. Lorsque l'on est enrhumé, la 
perception du goût est perturbée. Il 
en est de même si la langue est 
sèche. 

Les aliments que nous absorbons 
sont broyés par les dents qui se 
composent de deux matières diffé- 
rentes: l'émail blanc et dur qui recou- 
vre l'ivoire plus jaunâtre. A l’intérieur 
de la dent se trouve une cavité dans 
laquelle aboutissent les nerfs qui la 
relient au cerveau. Lorsque leur ex- 
trémité est irritée, elle alerte le cer- 
veau qui réagit aussitôt en envoyant 
vers la dent un message de douleur. 
L'ivoire et l'émail forment une enve- 
loppe qui protège les nerfs. Lorsque 
cette enveloppe est endommagée, il 
peut arriver qu'un nerf soit à vif et que 
le contact avec un aliment, ou même 
l'air froid ou chaud, l'irrite. À ce 
moment-là on ressent une douleur. 


Si ces ouvertures que l’on appelle ca- 
ries ne sont pas traitées par un den- 
tiste, des germes pathogènes peuvent 
pénétrer dans la partie vivante de la 
dent qui abrite le nerf en provoquant 
une infection qui se traduit par une 
enflure qui peut être très doulou- 
reuse. 

Ce n'est pas la carie même qui fait 
souffrir, mais le contact du nerf avec 
des corps étrangers. C'est pourquoi, 
quand on la bouche avec un plom- 
bage, la douleur cesse aussitôt. - 


Coupe d'une dent: 1) macholre - 2) gencive - 3) dent - 4) carle - 5) artère - 6) veine - 7) nert. 


Le dentiste examine les dents avec un petit miroir. | 


© 1982 by Zuidnederlandse Uitgeverij N.V. 
Extrait du livre “Sais-tu déjà?” paru chez les Editions 
Chantecler, France. 


| y a quelques mois, le corps barbouillé 

d'argile rouge, des peaux de lion 
autour des mollets, une plume d'autru- 
che sur la tête, drapé dans une sorte de 
Ssuaire, je m'apprétais à contracter le plus 
étrange mariage qui puisse se faire: un 
mariage tripartite. Deux hommes avec 
une seule femme. Et si je me trouvais là, 
dans ce rôle de “comarié”, c'était parce 
que j'avais réussi à m'intégrer au clan 
des Chameaux Rouges, des gens de 
l'éthnie Rendile, aux confins de l'Ethio- 
Pie. 


“JE VOUDRAIS VIVRE PARMI VOUS” 


Mais avant d'en arriver là, il m'avait fal- 
lu affronter quelques épreuves et même 
frôler l'humiliation. J'ai passé en tout un 
an et demi chez les Rendiles. En deux 
séjours. La première fois, je suis arrivé 
au volant de ma Land Rover, sur leur ter- 
ritoire situé au sud-est du lac Turkana. 
Je me suis arrêté au premier campement 
que j'ai rencontré, un enclos de brous- 
sailles circulaire de quelques centaines 
de mètres de diamètre. J'ai présenté ma 
requête au conseil des sages: “Je vou- 


drais vivre parmi vous”, leur ai-je dit. 
“Pour vous connaître, pour m'adapter à 
votre façon de vivre. Pour tout apprendre 
de vous et pas du tout pour tenter de 
changer vos coutumes”. 

Après de nombreuses palabres entre 
eux, ils m'ont cordialement accordé la 
permission de m'installer parmi eux. 
Evidemment, j'ai tout de suite distribué 
des présents pour remercier: thé, sucre, 
sel, allumettes, bidons, casseroles etc. Et 
la population s'est empressée de me 
construire une hutte démontable: une 
charpente recouverte de nattes de sisal. 

Nous étions en pleine sécheresse; les 
Rendiles vivaient dans un grand dénue- 
ment, leur seule nourriture consistait en 
laitage. Alors, évidemment, mon cor- 
ned-beef, mon maïs en boîte et mes 
biscuits furent pour eux comme la 
manne tombée du ciel. 


LE CHAMEAU ROI 


Le territoire des Rendiles appartient à 
la zone du climat sahélien: désert, cail- 
lasses, monticules de roches noires et, 
çà et là, quelques épineux, de la brous- 


saille, des arbustes chétifs et torturés par 
le vent. Les points d'eau sont rares, 
espacés, parfois taris. 


La première richesse de cette société 
c'est, évidemment, le bétail qui assure sa 
subsistance. Au premier rang, le cha- 
meau, animal sacré, le chameau roi! La 
garde de ces animaux est confiée aux 
“guerriers”, c'est-à-dire les jeunes gens 
entre le moment de leur initiation- 
circoncision et celui de leur mariage. IIS 
mènent, à travers des déserts intermina- 
bles, une existence austère, presque 
ascétique: “Le guerrier doit être aussi 
sobre que le chameau” dit un proverbe 
rendile. Bien entendu, ils sont armés 
comme leurs ancêtres: lance, épée, mas- 
sue ne les quittent jamais. La garde du 
petit bétail, chèvres, moutons, est con- 
fiée aux jeunes filles avant leur mariage. 


Les Rendiles déplacent assez fréquem- 
ment leur campement de base: quand le 
point d'eau près duquel ils s'étaient ins- 
tallés se tarit, quand le campement de- 
vient trop souillé par le bétail comme par 
l'activité domestique ou quand la séche- 
resse a tué toute végétation dans les en- 
virons. Ils démontent alors leurs maisons 
en retirant le revêtement de sisal et de 
peaux. Ils hissent la charpente de bois et 
de cordes sur un chameau qui la porte 
jusqu'au campement suivant. Continuant 
à jouer mon rôle de force économique 
d'appoint, j'acceptai de les aider en fai- 
sant le déménageur, le distributeur de 
nourriture, le médecin etc. Mais un jour, 
je dus leur faire comprendre que je n'a- 
vais plus rien à leur donner et que je n'a- 
vais d’ailleurs pratiquement plus rien 
pour moi: il ne me restait plus qu'à les 
quitter. Ils me prièrent de rester: “Tu boi- 
ras avec nous le lait de chamelle et de 
chèvre, tu t'abreuveras de sang de cha- 
meau”. Et je survécus grâce au lait et 
surtout au sang qui, mêlé à quelques 
herbes, constitue une boisson tonifiante. 


Si les Rendiles ont un grand respect 
pour les chameaux, cela ne les empêche 
pas de les exploiter à fond: on les trait, 
on les saigne et parfois, quand la disette 
se fait trop sentir, on en tue un ou deux 
pour manger leur chair. 


77 
MON AMI BAROWA 


Je m'étais fait un grand ami: Barowa, 
un garçon assez original, de dix ans mon 
aîné. 1l fut mon professeur de langue 
rendile, m'apprenait les mots, m'expli- 
quait les usages. Je ne pouvais rêver 
meilleur initiateur à la société rendile. 

Compte tenu de ma jeunesse, j'aurais 
dû, selon la règle, aller partager la vie 
des jeunes pasteurs dans leurs pérégri- 
nations à travers le désert, l'âge de “se- 
nior” n'étant atteint qu'après le mariage. 
J'argumentai de mon mieux, je dis que si 
je n'étais pas marié, c'était à cause de 
mon métier, de mes fréquentes absen- 
ces. Puis Barowa s'interposa d'une façon 
très éloquente et je fus admis dans la 
classe des seniors. Il ne me restait plus, 
pour en faire légitimement partie, qu'à 
me marier. En attendant, je fus pourvu, 
d'une façon toute fictive, d'une parenté 
rendile et considéré comme le fils d'un 
certain Olote, du clan Matarba, et le frère 
cadet de Barowa. 


Plus une jeune fille rendile est courtisée, plus elle 
Porte de colliers autour de son cou. 


Les boucles d'orellles sont l'ornement favori des 
hommes rendiles. 


LE MARIAGE 


Au bout d'un an de séjour, j'ai quitté 
les Rendiles, mais cinq mois plus tard, je 
suis revenu au volant d'une Land Rover 
pleine de vivres et de cadeaux. Inutile de 
dire que je fus reçu en triomphateur. 

Imbono, frère cadet de Barowa, mon 
frère par conséquent, était à la recher- 
che d'une fenme. Barowa pressentit 
pour lui une jeune fille de la tribu Kimo- 
gol, qui accueillit sa démarche avec 
bienveillance. 

Mais voilà qu'une jeune fille Galoroyo 
se présenta soudain chez nous. Elle était 
d'une éclatante beauté et voulait abso- 
lument se faire épouser par Imbono. 
Quand celui-ci la vit, il fut séduit mais il 
la dédaigna superbement car il devait 
respecter le choix de Barowa. 

C'est alors qu'il me proposa d'être son 


garçon d'honneur, son “comarié”. C'était 
là une façon affectueuse de m'intégrer 
encore davantage à la famille. Mais je 
compris que, dans sa négociation avec 
les parents de la jeune fille, Barowa avait 
dû promettre, qu'en ma qualité d'associé 
au mariage, je ne lésinerais pas sur les 
présents. à 

Et les préparatifs de la noce commen- 
cèrent. Le premier jour, mon frère Baro- 
wa me rasa le visage; puis il m'enduit 
tout le corps d'argile rouge, je revêtis 
tous les ornements du mariage: peaux 
de lion, plumes d'autruche, linge blanc 
etc. Et j'ai pris place au côté d'Imbono, 
revêtu lui-même d'atours rituels, dans le 
cortège nuptial. 

Nous nous sommes rendus dans le 
clan de la future mariée. Nous y avons 
immolé un de nos boucs et nous l'avons 
mangé avec notre belle-famille. Le len- 
demain, on a procédé au sacrifice rituel 
d'une petite chèvre. Alors se sont 
ouverts d'interminables pourparlers con- 
cernant le montant exact de la dot payée 
par la famille d'Imbono. Quand les pa- 
rents de la mariée se déclarèrent satis- 
faits, il donnèrent la permission d'édifier 
la hutte du mariage. Elle fut faite et dé- 
faite rituellement trois fois de suite. 
Après sa quatrième reconstruction, nos 
beaux-parents accordèrent enfin l'auto- 
risation de la laisser en place. L'épousée, 
accompagnée de ses soeurs, s'y rendit, 
elle y dormit avec les autres jeunes filles. 

Ce n'est qu'au soir du septième jour 
qu'Imbono et moi-même furent enfin 
autorisés à y pénétrer. La jeune Kimogol 
nous attendait. Invocations et poèmes 
intraduisibles saluèrent la consécration 
de cette insolite intimité. 


SPECIAL STRANGE 45 PARAIT EN JUILLET ! 
Il vous invite au mariage de SERVAL et vous 
permettra de découvrir le nouveau look de TORNADE ! 


LE MOIS PROCHAIN: STRANGE 200 … 132 pages ! 
Au sommaire du cahier spécial anniversaire: un concours, 
des infos sur les auteurs et des pages inédites de ET SI ? … 


LES Fi PIONNIERS 


ARCHIMÈDE - l'arme totale - (215) 
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ARCHIMÈDE 


LA EX FE 
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CUGNOT : l’auto à vapeur - 1769 


INGÉNIEUR MILITAIRE FRANÇAIS, JOSEPH CuenoT, LENGIN ANIME 
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MARLY : de l’eau pour le soleil - 1684 
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Bombes au fumier - 1422 


LE 197 APPAREIL DE BOMBARDEMENT SCIE C'ÉTAIT UNE INNOVATION. MAIS, 
T6 lé Dom NU ie snene URBAN : 
TS, 

PABSSOÏRS IOSSEENT DES PÉRIAETS 00e MORTS,DES PRSONMERS.. 
BOMBARDER DES ASSIÈGES ALLEMANDS AVEC LE DES js DE 
FUMIER DE 200 TOMBEREAUX. BhVau SOURÉES ME. 


re Re SUCCE! 
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1888 


SHERLOCK HOLMES - +0 vrai - 


BELL IMPRESSIONNAIT SON ENTOU- 
RAGE PAR LA PHESSE ET LA AUS - 


JESSE DE SES DÉDUCTIONS. IL 

AP À HOIRDRE 2) 7. 
OR! 

PO LOIE D! 

CONTEMPORAINS 


BELL PROFES- 
SAIT A°L'UNI- 
re 


S'ASSIMILANT AU D'WATEON, comPAanon 
DE MEN PARTONS 


AUQUEL 1. DONNR LES 
De ÉRICKET ET DU AURISTE AMERICA 


Tous les super-héros se sont réunis pour vous présenter 
le festival de JEUX et de B.D. LABYRINTHES de 


STRANGE SPECIAL VACANCES ! 


L'épopée du divin 


THOR 


et des incomparables 


VENGEURS 


continue dans le fabuleux 
Ombrax SAGA ! 


NAMOR, 
LE PRINCE DES MERS, 
souverain d'Atlantis 
et seigneur des Abysses, 
est la vedette prestigieuse 
d'un nouveau 
RECIT COMPLET MARVEL 
de 96 pages ! 
En vente en Août ! 


élame une aventure dés FANTASTIQUES 


STRANGE presente 


